Tonies Neuerwerbungen 2024

Paw Patrol — Die Rettung der Meeres-
schildkroten

Horspiel ab 3 Jahren, ca. 51 Min.

Die Rettung der Meeresschildkréten — 4 spannende
Abenteuer PAW Patrol Das sind Chase, Marshall,
Rocky, Zuma, Rubble und Skye. Die sechs heldenhaften
Hunde werden von dem 10-j&hrigen Technikliebhaber
Ryder angefiihrt. Mit ihren ganz speziellen Fahigkeiten
und coolen Fahrzeugen schaffen sie es jede Mission zu
bewaltigen — so grof3 die Herausforderung auch ist!
Egal, ob es um die Rettung einer Meeresschildkrote
geht oder um das grof3e Herbstfest! Immer frei nach
dem Motto: Kein Einsatz zu grof3, keine Pfote zu klein!
01 Rocky will nicht baden 02 Das grof3e Herbstfest 03
Die Rettung der Meeresschildkroten 04 Das Riesenbaby

Paw Patrol — Schneller als die Feuerwehr

Ein Horspiel ab 3 Jahren, ca. 59 Min.

Das sind Chase, Marshall, Rocky, Zuma, Rubble und
Skye. Die sechs heldenhaften Hunde werden von dem
10-jahrigen Technikliebhaber Ryder angefiihrt. Mit ihren
ganz speziellen Fahigkeiten und coolen Fahrzeugen
mussen sie das kleine Elefantenbaby Elli wiederfinden,
das aus dem Zirkuswagen ausgebrochen ist und ganz
alleine in der Stadt herumirrt. AuBerdem mdochte
Marshall der schnellste Feuerwehrhund der Welt
werden, woflr er die ganze Unterstutzung seiner
Freunde braucht. Immer frei nach dem Motto: Kein
Einsatz zu groR3, keine Pfote zu klein. 01 Was fiir ein
Zirkus 02 Hunde retten Huhn 03 Der Boxenstopp 04
Schneller als die Feuerwehr

BohImann, Sabine

Die Geschichte vom kleinen Sieben-
schlafer, der nicht einschlafen konnte

Ein Horspiel mit 12 Liedern, ab 3 Jahren, ca. 45 Min.
Alle Siebenschlafer machen sich bereit fur den Winter-
schlaf, nur das Siebenschléferkind ist einfach noch nicht
mude. Aber ein Siebenschlafer, der nicht schlafen kann,
der ist doch kein richtiger Siebenschlafer! Ein Tier nach
dem anderen kommt, um dem Kleinen zu helfen. Die
Tiere werden dabei mider und immer muder ... nur der
kleine Siebenschléafer ist immer noch hell-wach!

Eine Gute-Nacht-Geschichte fir alle, die nicht
einschlafen konnen. Mit Andreas Frohlich als Erzahler
und 12 Liedern von Sabine Bohlmann und Tommy
Amper.

Die Geschichte

. kleinen Siebenschléafer

der nicht einschlafen konnte

Ein Hrspiel mit 12 Liedern
Mit Musik von Tommy Amper




Die Maus

Die Maus - (M)auserlesene Lieder

Horspal’ und Musik ab 3 Jahren, ca. 40 Min.

Die Maus ist orange, zeitlos und wenn sie die Welt
erklart, zieht sie alle Kinder in ihren Bann. Die Maus —
unverwechselbar, neugierig und ganz schon clever! Sie
prasentiert auf dieser CD die schonsten Lieder aus
Deutschlands beliebter Kindersendung

Unser Sandmannchen - Abends im
Walde

Wundervolle Waldgeschichten und Lieder

Horspiel ab 3 Jahren, ca. 53 Min.

Wenn es Zeit wird, ins Bett zu gehen, freuen sich die
Kinder auf Geschichten und Lieder, die sie mit in ihren
Traum nehmen kénnen: lber ein Feinschmecker-
Wildschwein, Hasen, die nicht einschlafen kénnen,
schreckhafte Rehe und vieles mehr. 5 traumhafte
Einschlafgeschichten und 5 ruhige Lieder flr eine gute
Nacht Titelliste: 01 - Als der Forster seine Runde machte
02 - Knax, das Eichhdérnchen 03 - Das Feinschmecker-
Wildschwein 04 - Fruhlingslied 05 - Die Hasen, die mude
werden wollten 06 - Der Bar, der nicht schlafen kann 07
- Der Fuchs im Kindergarten 08 - Das schreckhafte Reh
09 - Die Maus feiert ein Fest 10 - Mami, ich bin miide

Wieslander, Jujja u. Tomas
Mama Muh und die Krahe

Horspiel ab 4 Jahren, ca. 40 Min.

Wer Mama Muh kennt, weil3, dass sie eine ziemlich
ungewdhnliche Kuh ist. Eine, die keine Lust hat, ihre
besten Tage auf der Weide zu verdésen oder im Stall.
Wenn andere Kihe zufrieden kauend in die Gegend
glotzen, tut Mama Muh mit schoner RegelmaRigkeit
eins: aus der Reihe tanzen. Hauptsache, dass der Wind
ihr dabei so richtig schon um die Ohren pfeift. Wenn die
Kréahe aus dem Krahenwald auch oft der Fligelschlag
trifft, was macht das schon. SchlieRlich ist sie Mama
Muhs beste Freundin. Und beste Freundinnen missen
zusammenhalten, was immer geschieht. Mit den
Geschichten »Mama Muh lernt Rad fahren«, »Mama
Muh lernt tauchen« und »Mama Muh geht angeln«. 1.
Einleitung 2. Kiihe kdnnen nicht Rad fahren 3. Zu viele
Steine, Blsche und Grében 4. Hier radelt eine Kuh 5.
Die Krahe auf dem Lenker 6. Ich bin nass geworden 7.
Mama Muh taucht 8. Der Taucheranzug 9. Der Goldfisch
10. Viele grof3e Wellen 11. Viele Angeln und Schwimmer
12. Viele Broétchen fur die Fische 13. Fische sind wie
Krahen




Feuerwehrmann Sam - In Pontypandy ist
was los

Horspiel , ab 3 Jahren, ca. 60 Min.

Es geht rund in Pontypandy und Sam eilt stets zur
Rettung! Der Spal3tag mit den Zwillingen Sarah und
James entpuppt sich als gefahr- licher Wettstreit
zwischen Hauptfeuerwehrmann Steele und Gareth,
ihrem Grolvater. Die beiden wetteifern darum, wer den
Zwillingen das bessere Freizeit- programm bescheren
kann. Eine kurze Unaufmerksamkeit gentigt und ihr Boot
schwimmt schnurstracks auf einen Wasserfall zu. Es
wird auch ein heiRer Tag fir Hannah und Joe, die bei
einem aus dem Ruder geratenen Grillfest oben auf der
Klippe festsitzen und Mandy beschlief3t, ihrem Garten
ein neues Gesicht zu geben. AuRerdem wird in
Pontypandy eine Haustierschau veranstaltet, in der die
Tiere ihr bestes Benehmen zeigen und Norman packt
seine altenTricks aus, denn er mochte unbedingt das
diesjahrige Kasewettrollen gewinnen.

Feuerwehrmann Sam — Eine Insel voller
Abenteuer

Horspiel ab 3 Jahren, ca. 68 Min.

1. Die Geburtstage der Zwillinge Sarah und James
haben verschiedene Mottos: FuRball und Wissen-
schaft. Der Wettkampf um die lustigere Party endet
damit, dass Feuerwehrmann Sam am Ende auch
dienstlich an der Feier teilnehmen muss.

2. Trevor nimmt die Pontypandy Pfadfinder mit zu
einem Ausflug auf die Insel vor der Kiiste Ponty-
pandys. Als das Boot abtreibt, versuchen die Pfad-
finder mit Rauchzeichen das Notsignal SOS abzu-
senden. Dabei I6st Norman einen Buschbrand aus,
die Rettung der Pfadfinder wird umso dringender.

3. Die Pontypandy Pfadfinder fahren in die Berge, um
sich dort durch den Bau eines Baum hauses das
Handwerker-Abzeichen zu verdienen. Normans Eile
und Leichtsinnigkeit filhren dabei fur alle zu einem
grol3en Balanceakt.

4. Elvis ist durch ein Missverstandnis kurz davor,
seinen Job zu verlieren. Doch zuvor muss die
Feuerwehr von Pontypandy in die Berge ausricken.
Denn Moose ist bei der Fossiliensuche mit den
Kindern in eine Schlucht gestirzt.

5. Die Kinder von Pontypandy sind mit Dilys und Trevor
im Wald, um zu picknicken. Vor dem Essen wollen
sie noch eine Runde Verstecken spielen. Norman
denkt, dass er der allerbeste Versteckspieler ist,
aber er hat die Rechnung ohne die juckenden
Waldameisen gemacht und so kommt es beinahe zu
einer Katastrophe.




Moost, Nele
Alles vermurkst und weitere Geschichten
vom kleinen Raben Socke

Horspiel ab 3 Jahren, ca. 49 Min.

Alle sollen mithelfen. Kein Problem fir den kleinen
Raben Socke, oder? Doch ganz so leicht ist es nicht:
Erst lasst er sich ablenken, dann stort er die anderen
und am Ende ist alles vermurkst. Aber Socke gibt nicht
auf!

Moost, Nele
Der kleine Rabe Socke — Alles erlaubt?

Horspiel mit 2 Geschichten ab 3 Jahre, 40 Min

Rabe Socke — Ab und zu benimmt sich der kleine Rabe
etwas daneben. Nun steht sein Geburtstag bevor, und
um Uberhaupt Geschenke zu bekommen, soll er brav
werden. Wie soll das denn gehen?

Alles erlaubt? — Da ist guter Rat teuer, denn auch seine
Freunde wissen nicht so genau, wie das funktioniert mit
dem Bravsein. In ,Alles Urlaub!“ lernt der kleine Rabe
Socke alles Uber das Verreisen.

Siegner, Ingo
Der kleine Drache Kokosnuss

Horspiel mit den Orginalstimmen der TV-Serie
ab 5 Jahren, ca. 56 Min.

Die drei besten Freunde, der kleine Feuerdrache
Kokosnuss, Fressdrache Oskar und Stachelschwein
Matilda, sind AuRenseiter auf der Dracheninsel und
haben es nicht immer leicht, sich unter all den grof3en
Drachen zu behaupten. Doch gemeinsam bestehen sie
jedes Abenteuer und flihren die unterschiedlichen
Drachenarten zusammen.

Prinzessin Lillifee — Gute Nacht-
Geschichten

Horspiel ab 3 Jahren, 50 Min

1. Die verzauberten Seerosen — An einem
wunderschénen Sommermorgen sammelt die
fleiRige Biene Pollie Blutenstaub. Da stiirzt sie
plétzlich in den Bach. Wie gut, dass Prinzessin
Lillifee sie retten kann!

2. Die goldene Perle — Die Seejungfrau Jule sucht eine
Schwanenmuschel mit einer goldenen Perle fir die
Krone der Seekonigin. Klar, dass Prinzessin Lillifee
ihrer Freundin gern bei der Suche hilft!
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Im Wald

Wieso?Weshalb? Warum

Horspiel ab 3 Jahren mit Liedern, 30 Minuten

Den Wald erkunden — Auf einer spielerischen
Entdeckungsreise durch den Wald lernen die Kleinsten
Tiere und Baume kennen. Was ist ein Wald? Was essen
Baume? Und wer lebt unter der Erde?

Gigantosaurus - Mazus Mutprobe
und 3 weitere Geschichten

Horspiel ab 4 Jahren , 52 Minuten

Gigantosaurus Horspiel — 4 junge Dinosaurier erkunden
ihre prahistorische Welt und versuchen, das Geheimnis
des sagenumwobenen Gigantosaurus — des grofdten
und wildesten Dinosauriers von allen — zu luften.

4 tolle Geschichten — Die wissbegierige Mazu, die
lustige Tiny, der schiichterne Bill und der wagemutige
Rocky bestehen gemeinsam spannende Abenteuer!

Ralph Ruthe und Heiko Hornig
Das Klo

Horspiel ab 3 J, 30 Min 2021

1. Da das Klo die Nase gestrichen voll vom
Badezimmeralltag hat, blxt es aus und sucht sein
Glick in der weiten Welt. Dabei macht es neue
Bekanntschaften und lernt eine ganze Menge dazu.

2. Abenteuerliche Geschichte — Es trifft Tiere und
Gespenster, versucht sich als Burstenvertreter, findet
den Klostein der Weisen und lernt, dass es immer
schon ist, wieder da anzukommen, wo man
gebraucht wird.

Ungerer, Tomi
Die drei Rauber

Horspiel zum Kinofilm , ab 5 Jahre 58 Min
Kinderbuch-Klassiker — Tomi Ungerers modernes
Marchen erzahlt die Geschichte von drei bosen
Réaubern, die erst Angst und Schrecken verbreiten und
schlielich durch ein kleines Madchen zum Guten
gefuhrt werden.

Bekannte Stimmen — Das Horspiel ist grofRartig
produziert mit den Stimmen von Katharina Thalbach,
Joachim Krél, Bela B. Felsenheimer sowie Charly
Hlbner und nimmt kein Blatt vor den Mund.

TOMI UNGERER

DIE DREI RAUBER




Benjamin Blimchen — als Ritter

Horspiel ab 3 Jahren, 42 Min

Benjamin Blimchen — Gibt es noch etwas Tolleres als
einen sprechenden und angezogenen Elefanten? Jal!
Einen sprechenden Elefanten in einer Ritterriistung!
Das Ritter-Abenteuer — Eine Ritterristung in Benjamins
GrolRe ist aber gar nicht so einfach aufzutreiben. Wie er
das trotzdem geschafft hat, wird in dieser Geschichte
erzahlt.

Mc Kee, David
Elmar — kunterbunte Geschichten

Horspiel ab 3 Jahre , 51 Min 2021

Kunterbunte Geschichten — Elmar ist ein farbenfroher
Patchwork-Elefant und bringt die grauen Elefanten mit
seinem unverkennbaren frechen Humor zum Lachen
und sorgt auch sonst fur gute Stimmung.

Wichtige Botschaft — Diese langst zu modernen
Klassikern gewordenen Geschichten sind bunt, weise
sowie schwungvoll und vermitteln dabei ganz nebenbei,
dass es vdllig in Ordnung ist, anders zu sein.

als Ritter




